
Направление подготовки: Прикладная математика и информатика, 

бакалавриат, очное обучение 

Дисциплина: Теория игр и исследование операций 

Аннотация  

Трудоемкость: 3 ECTS, 108 академических часа.  

Форма итогового контроля: экзамен. 

1. Даны основные понятия теории игр и исследования операций. Приводятся основные 

результаты в теориях математического программирования, сетевых моделей и теории игр.  

2. Требования к исходным уровням знаний и умений студентов Основы математических 

дисциплин. 


